ATLANTIS

L’IMPERO PERDUTO

1.

Milo Thatch è giovane studioso che ha un grande sogno: ritrovare Atlantide, la città perduta. Ma il direttore del museo dove lavora non crede che possa farcela e si rifiuta di ascoltarlo. 

2.

Un giorno Helga, una donna misteriosa, accompagna Milo dal ricchissimo Preston Whitmore. Questi mostra al giovane il Diario del Vecchio Pastore: è l’antica guida per trovare Atlantide! 

3.

Whitmore ha organizzato una spedizione alla quale Milo è invitato a prendere parte. Si imbarcherà a bordo di un enorme sommergibile direttore ad Atlandite. Il comandante Rourke invita il ragazzo nella sala comandi: toccherà a lui indicare la rotta da seguire, interpretando quanto scritto nel Diario del Vecchio Pastore. 

4.

Durante il Viaggio, però, il sottomarino viene attaccato da un mostro meccanico, il Leviatano! L’equipaggio è costretto a fuggire a bordo dei mezzi di salvataggio. 

5.

Milo, Rourke e una parte degli esploratori riescono a salvarsi entrando in una grotta. Al termine di un luogo cammino giungono in vista di Atlantide. E’ uno spettacolo meraviglioso! Ma all’improvviso vengono circondati da strani guerrieri mascherati. 

6.

Sono abitanti di Atlandite e non hanno cattive intenzioni. Li comanda la principessa Kida, che subito porta gli stranieri dal re, suo padre, e gli chiede di ospitarli. Il sovrano non è d’accordo e concede al gruppo di restare solo una notte. Poi dovranno andarsene. 

7.

Kida e Milo fanno amicizia. La ragazza gli fa visitare la città e i suoi abitanti, poi lo conduce in un palazzo sommerso per mostrargli alcune antiche immagini. Milo comprende che la città è protetta da una fonte di energia potentissima, il cuore di Atlantide, simile al cristallo che Kida porta al collo. 

8.

Quando i due giovani escono dall’acqua hanno però un brutta sorpresa: Rourke ha strappato la pagina del Diario del Vecchio Pastore dove si parla del cristallo e ora vuole averlo a tutti i costi. 

9.

Presa Kida prigioniera, il comandante costringe Milo ad aiutarlo a trovare il cristallo. Ma quando finalmente il gruppo raggiunge il cuore di Atlantide, la principessa viene avvolta da una luce magica e si trasforma in cristallo lei stessa! Rourke ne approfitta: la chiude in una capsula e la fa caricare su un camion. 

10.

Milo sa che se Kida lascerà la città Atlantide verrà distrutta! Convince allora i compagni a unirsi a lui e parte all’atttacco di Rourke a bordo di antichi veicoli volanti. 

11.

Rourke viene sconfitto! Ma la battaglia ha risvegliato un antico vulcano e Atlntide è ancora in pericolo; solo la forza del cristallo può fermare il cataclisma! Ed ecco il prodigio: Kida trasmette la sua energia alle statue dei giganti di pietra, che formano una barriera a difesa della città. 

12.

Atlandite è salva! I compagni di Milo tornano nel loro mondo, mentre il giovane sceglie di restare con Kida e il suo popolo, La luce del cristallo è tornata a splendere sulla città.

